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บทคัดยอ 

  รายงานการพัฒนารูปแบบการสอนด้วยกิจกรรมการใช้เกมบิงโกพัฒนาทักษะการคูณนี้เพื่อ พัฒนา
ผู้เรียนให้มีเจตคติต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู ในการพัฒนาผู้เรียนให้ใฝ่เรียนรู้ในกิจกรรมการ
การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการคูณเพ่ือให้ผู้เรียนมีความสนุกสนานในการเรียน และเข้าใจเนื้อหาได้มากขึ้น
ครูจำเป็นตองศึกษา  คนควาเพื่อหาแนวทางปฏิบัติกิจกรรม  ในการจัดการเรียนการสอนที่สอดคลองกับชีวิต
จริงที่มีลักษณะไม่หยุดนิ่ง  ดังนั้นครูจึงตองทำการศึกษาเก็บรวบรวมข้อมูล  สภาพการเรียนการสอนของ
ตนเองอยางสม่ำเสมอ  วิจัยในชั้นเรียนเป็นการศึกษาคนควาที่สะท้อนตัวครูเอง  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค
เพ่ือพัฒนาทักษะของนักเรียนในการหาผลคูณของจำนวนที่มีหนึ่งหลักกับจำนวนที่สี่หลักและการคูณจำนวนที่มี
สองหลักกับจำนวนที่มีสองหลัก  โดยใหนักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน  แบบฝกเสริมทักษะการคูณจำนวน 
10 ชุด และทำแบบทดสอบหลังเรียน และได้นำคะแนนที่ได้มาหาค่าร้อยละ  แลวนำขอมูลมาวิเคราะหและ
หาขอสรุปพรอมทั้งนำเสนอในรูปของตารางประกอบคำบรรยาย 

จากผลการศึกษาปรากฏวา  พบนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยรอยละเพ่ิมขึ้น 46.00 โดยที่กอนการใชแบบ
ฝึกเสริมทักษะ นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 44.00 แตภายหลังการใชแบบฝกเสริมทักษะ  นักเรียนได
คะแนนรอยละเพ่ิมเปน 90.00 แสดงวาแบบฝกเสริมทักษะการคูณทั้ง 10 ชุด  เป็นแบบฝกเสริมทักษะที่
สามารถพัฒนาทักษะของนักเรียนในการหาผลคูณของจำนวนที่มีหนึ่งหลักกับจำนวนที่มีสี่หลักและการคูณ
จำนวนที่มีสองหลักกับจำนวนที่มีสองหลักได้เป็นอยางดี  ทําใหนักเรียนที่ทําการคูณตัวตั้งสี่หลักกับตัวคูณหนึ่ง
หลักและตัวตั้งสองหลักกับตัวคูณสองหลักแตเดิมคูณไมคอยไดสามารถคูณไดคลองขึ้นกวาเดิมมาก นักเรียนมี
ความกระตือรือรนที่จะเรียนคณิตศาสตร 
 


